
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
08:00 PRÁCTICA TEORÍA PRÁCTICA TEORÍA
08:30
09:00 Comisión 2.1 (Aula Mathlab) Comisión 1.1 Comisión 1.1  (Aula Mathlab) Comisión 2.1
09:30 Comisión 2.2 (Aula Android) Comisión 1.2 Comisión 1.2 (Aula Android) Comisión 2.2
10:00 Comisión 2.3 (Aula Scratch) Comisión 1.3 Comisión 1.3 (Aula Scratch) Comisión 2.3
10:30 CIYTT (**) Anfiteatro-Fac. Info (*) CIYTT (**) Anfiteatro-Fac. Info (*)
11:00
11:30
12:00
12:30
13:00
13:30
14:00
14:30
15:00
15:30
16:00 TEORÍA
16:30
17:00 Comisión 3.1 PRÁCTICA
17:30 Comisión 3.2
18:00 Comisión 3.3 Comisión 3.1  (Aula Mathlab)
18:30 Anfiteatro-Fac. Info (*) Comisión 3.2 (Aula Android)
19:00 Comisión 3.3 (Aula Scratch)
19:30 CIYTT (**)
20:00

Mart: 08:00 a 11:00 (T) (*) // Mierc: 08:00 a 11:00 (P) (**)
Juev: 08:00 a 11:00 (T) (*) // Lun: 08:00 a 11:00 (P) (**)
Mart: 16:00 a 19:00 (T) (*) // Mierc: 17:00 a 20:00 (P) (**)

(*) Anfiteatro-Fac. de Informática: calle 50 y 120
(**)Centro de Innovación y Transferencia Tecnológica (CIYTT): Boulevard 113 64 y 65 

          ALGORITMOS Y PROGRAMACIÓN I


