
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
08:00 PRÁCTICA PRÁCTICA TEORÍA
08:30
09:00 Comisión 2.1 (Aula Android) Comisión 1.1  (Aula Android) Comisión 2.1
09:30 Comisión 2.2 (Aula Scratch) Comisión 1.2 (Aula Scratch) Comisión 2.2
10:00 Comisión 2.3 (Aula Mathlab) Comisión 1.3 (Aula Mathlab) Comisión 2.3 TEORÍA
10:30 CIYTT (**) CIYTT (**) Anfiteatro‐Fac. Info (*)
11:00 Comisión 1.1
11:30 Comisión 1.2
12:00 Comisión 1.3
12:30 Anfiteatro‐Fac. Info (*)
13:00
13:30
14:00
14:30
15:00
15:30
16:00 TEORÍA
16:30
17:00 Comisión 3.1 PRÁCTICA
17:30 Comisión 3.2
18:00 Comisión 3.3 Comisión 3.1  (Aula Android)
18:30 Anfiteatro‐Fac. Info (*) Comisión 3.2 (Aula Scratch)
19:00 Comisión 3.3 (Aula Mathlab)
19:30 CIYTT (**)
20:00

(*) Anfiteatro‐Fac. de Informática: calle 50 y 120
(**)Centro de Innovación y Transferencia Tecnológica (CIYTT): Boulevard 113 64 y 65 
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