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Algoritmos y Programacion Il Carrera/ Plan:

Ciencia de Datos en Organizaciones

Afio: 1°

Régimen de Cursada: Semestral

Caracter (Obligatoria/Optativa): Obligatoria
Correlativas: Algoritmos y Programacion |

Afio 2024 Profesor/es: Waldo Hasperué y Maria Virginia Ainchil
Hs. Semanales teoria: 3
Hs. Semanales practica: 3
FUNDAMENTACION

Se trabaja a partir de plantear situaciones probleméticas basadas en la vida real, abordando las estrategias
de solucién bajo criterios de calidad, eficiencia y correccion, para finalmente llegar a una implementacion
acorde a las especificaciones planteadas. Todos los aspectos mencionados son implementados a partir de
aplicar diferentes paradigmas de programacion.

Los conceptos abordados en la asignatura permitirdn al alumno familiarizarse con todos estos aspectos
vinculados a la tarea de la programacion basica, ya que se constituyen en uno de los conceptos basicos de
la disciplina.

OBJETIVOS GENERALES

Desarrollar programas simples en el paradigma imperativo.

Extender el manejo de datos a datos no lineales (Arboles).

Incorporar conceptos basicos de un segundo paradigma de programaciéon (orientaciéon a objetos) con
énfasis en la nocion de reusabilidad.

Desarrollar programas simples en un lenguaje orientado a objetos.

Combinar los elementos estudiados previamente en la asignatura Algoritmos y Programacion | con las
tareas experimentales, a fin de que el alumno complete el ciclo del problema a su solucién con
computadora.

CONTENIDOS MINIMOS (de acuerdo al Plan de Estudios)

Estructuras de datos no lineales. Arboles.

Conceptos de programacion imperativa.

Desarrollo de programas en un lenguaje imperativo.

Implementacién de algoritmos fundamentales (busqueda, ordenacion).
Conceptos de programacion orientada a objetos.

Analisis de las caracteristicas fundamentales de un lenguaje orientado a objetos.
Desarrollo de programas en un lenguaje orientado a objetos.

PROGRAMA ANALITICO

A. Programacion Estructurada

Recursion. Estructuras de datos no lineales.
Tipo de dato Arboles. Definicién y terminologia asociada. Caracteristicas. Operaciones.
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Implementacion de algoritmos fundamentales sobre estructuras de datos estaticas y dinamicas: busquedas

y ordenacion.

Desarrollo de programas en un lenguaje imperativo.
Operacion merge de estructuras de datos.

Arreglos bidimensionales (Matrices).

B. Programacion orientada a objetos

Introduccion a la POO.

Concepto de Objeto (estado y comportamiento), Clase e Instancia, Constructores.
Concepto de Herencia.

Desarrollo de programas simples en un lenguaje orientado a objetos.
Implementacién de Diccionarios. Conceptos de pares clave valor. Operaciones.
Conjuntos. Operaciones

Tablas (Dataframes). Operaciones.

Conversion de una estructura a otra.
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METODOLOGIA DE ENSENANZA

El curso Algoritmos y Programacion Il se divide en 2 médulos: Programacion Imperativa y Programacion
Orientada a Objetos. Cada médulo del Taller tiene una duracion estimada de 12 clases con una carga
semanal de 2 clases de 3 hs. cada una. Cada clase consta de contenidos tedrico-practicos con actividades
en maquina para resolver en el aula y también fuera del horario de clase. La materia se divide en diferentes

turnos, cada uno con un aula y un horario determinado.
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Las clases estan a cargo de docentes responsables del dictado de los contenidos tedricos-practicos y cuenta
con auxiliares docentes para las consultas de las actividades en maquina.

Los alumnos conformaran equipos de a 2 para el trabajo en maquina. Cada equipo sera responsable de
una notebook que utilizara para el desarrollo de los ejercicios practicos.

Se publicara en Moodle el material del curso (diapositivas) que contiene el tema a abordar en la clase,
conforme un cronograma establecido. El alumno debe acceder al material previa asistencia a la clase.

Asistencia a Clases

La asistencia a las clases tedrico-practicas es obligatoria.

En cada clase los alumnos tendran presente o ausente.

La asistencia a cada clase sera tomada una Unica vez durante el horario de clase. Si un alumno no se
encuentra en el aula por cualquier motivo, estara ausente.

Aprobacién de un médulo
Para dar por aprobado un médulo el alumno debe:

e Cumplir con el 50% de asistencia a las clases teérico-practicas.
e Aprobacion del examen con nota igual o superior a 6.

El alumno que no cumpla con la asistencia a clases no podra rendir el parcial del médulo correspondiente.
En este caso tendrd AUSENTE en el modulo correspondiente.

Cada modulo tendra como posibles resultados “AUSENTE”, “INSUFICIENTE”, “APROBADO” o
“DESAPROBADOQ?”. El resultado “AUSENTE” en alguno de los modulos implica que el alumno esté
AUSENTE en la cursada de la asignatura.

Recuperatorio de los médulos
Hay dos fechas de examen recuperatorio para que el alumno rinda los médulos que no tiene aprobados.

Aprobacién de la cursada

Se otorgara la cursada a aquellos alumnos que:
e Hayan APROBADO los dos mddulos (en la primera fecha o en sus respectivos recuperatorios).
e Hayan APROBADO el segundo médulo y DESAPROBADO el primer médulo.

Aprobacion del Examen Final (PROMOCION)

Se otorgara el final del Algoritmos y Programacion |l a aquellos alumnos que hayan aprobado los dos
mdodulos (con nota 6 0 mas en cada uno). Para que el final sea pasado efectivamente al SIU-GUARANI el
alumno deberé inscribirse en una mesa de examen final. Recordar que para poder pasar en SIU-GUARANI
el final de Algoritmos y Programacion Il el alumno debe tener aprobado el examen final de Algoritmos y
Programacion |.

CRONOGRAMA DE CLASES Y EVALUACIONES

Semana TEMA

18/8 Presentacidn y Clase 1 de Imperativo
25/8 Clase 2 y 3 de Imperativo

1/9 Clase 4 y 5 de Imperativo

8/9 Clase 6 y 7 de Imperativo

15/9 Clase 8 y 9 de Imperativo
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22/9 Consulta y examen de imperativo
29/9 Muestra de examen y clase 1 de POO
6/10 Clases 2 y 3 de POO
13/10 Clases 4y 5 de POO
20/10 Clases 6y 7 de POO
27/10 Clases 8 y 9 de POO
3/11 Consulta y examen de POO
10/11 Muestra de examen y consulta
17/11 Consulta y primer recuperatorio
24/11 Muestra de examen y consulta
1/12 Consulta y segundo recuperatorio
8/12 Muestra de examen

Contactos de la catedra:
e En los horarios de clase, con los docentes
e Plataforma virtual: Moodle

Dr. Lic.#Waldo Hasperué
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